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Vargman

Vargmannen ar mansstora varelser med varghuvud, raggig
péls och svans. De ar kraftiga och spanstiga, och har bade
ypperlig horsel och ett extremt vélutvecklat luktsinne. Tack
vare sin pals har de gott skydd mot kyla, och mjuka tramp-
dynor gor att de kan réra sig mycket tyst i terrang. Pa har-
da underlag tenderar dock klorna att klappra ljudligt. De
ror sig pa tva ben, med en sviktande, nagot hukad gang.
Vélpingar och unga skuttar dock runt pa alla fyra anda upp
till 10-ars alder.

Vargméannen forekommer i stort sett dver hela Ereb,
men de ar séllsynta och ror sig 6ver stora omraden i ut-
spridda och sma halvnomadiska flockar. De har sina revir
i de stora urskogarna, pa ensliga hégland och bland out-
forskade mossmarker, oftast langt borta fran manskornas
riken. Odemarkerna i norra och centrala Ereb &r de vanli-
gaste omradena, men vargman har ocksa setts bl.a. pa is-
vidderna mot Orghin, och i stendknarna i norra Soluna le-
ver de svartpéalsade Ararit — fruktade banditer och asatare.
Vargmannens samhallen baserar sig pa en relativt primitiv
jakt- och samlarkultur, av en typ som méanskorna frangick
redan innan Bronsets Tid.

Ursprung

Vargmannens ursprung ar holjt i dunkel. Sjalva bryr de
séllan sina skallar med dylikt grubblande, men flockarnas
shamaner brukar berdtta om hur vargménnen harstam-
mar fran Grdmoderns forsta kull, i tiderna da varken solen
eller stjdrnorna dnnu fanns och endast manen lyste éver
varlden och allt var Gramoderns revir. Bland manskorna
florerar diverse skrockfyllda och vidskepliga teorier om
vargmannens ursprung som utstotta manskor vars sin-
nen och anleten forvridits av vildmarken och de ogudliga
vasen som harskar dar. Man tanker sig att lagldsa vildar
som bosatt sig i vildmarken genom franvaro fran civilisa-
tion och rétta gudar sakta férvréngts till bestialiska djur-
folk. Ofta framfdrs dessa teorier som skrémmande och
moraltyngda féreldsningar om vikten av att halla sig till
sin egen tappa, inte bryta mot invanda traditioner och att
akta sig for allt frammande. Inte sallan blandas historierna
annu ihop med hisnande skronor om lykantropi och kan-
nibalism. Erebs larda man har inte helt kunnat motbevisa
dessa teorier, och i synnerhet anden Grafadern antas av
manga mystiker och teosofer representera en uraldrig och
allomfattande bestialitet som genomsyrar allt vilt och oku-
vat. | de fataliga skrifter som star att finna i &mnet pastas
det dock ratt allmant att vargménnen stammar fran aldriga
skaparkrafter som antingen tynat bort i varldsaltets turbu-
lenta gryning, eller att de helt enkelt var ett misstag av
unga och ovana gudomligheter. Man bor dock minnas att
dylika teorier ofta praglas av en allmén ringaktning och
ignorans infér de djuriska folken och deras kulturer.

Klart &r i alla fall att vargménnen torde vara en néstan
lika gammal ras som manskorna. Allt tyder pa att vargman
redan bebodde de nordliga delarna av Ereb nar mansko-
rna nadde dit. Blodiga strider utkdmpades och férst nar
manskorna lart sig metallernas hemligheter kunde de un-
danrdja hoten fran de fysiskt éverlagsna skogsvarelserna.
| takt med de manskliga rikenas utbredning har vargman-
nens ursprungliga revir minskat, och trots att de alltid har
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levt glest och utspritt, kan man anta att de idag utgor en
knapp tredjedel av det antal som befolkade Ereb i tider-
nas begynnelse.

Orsakentill varfér vargmannens samhéllsutveckling stan-
nat pa en niva utan kunskap om metaller och skrivkonst
torde framst vara jaktbehovet, da vargmén inte kan tillgo-
dogodra sig néring fran annat dn kott. Detta har lett till en
hard och skoningslés levnadsform, dar tillgangen pa ville-
brad och kampen for verlevnad dikterat livsvillkoren. Dar-
till har vargmannens starka isolations- och revirbeteende
hindrat nya idéer att na och upptas av flocken.

Flocken

Vargmannen lever i sma flockar om 20 till dryga 100 indi-
vider. Flockarna ror sig 6ver valdiga revir enligt arstid och
villebradens rorelser. De har nagra val utvalda lagerplatser,
oftast tva; ett sommar- och ett vinterldger. Nar bytesdjuren
borjar sina och det ar dags att bryta upp, packas hela la-
gret ihop och slapas med pa vidjor och skinnsladar. Van-
dringarna mellan lagren ar tunga och tar sallan mindre an
en manad i ansprak. Reviren marks ut bade med luktmar-
kning och diskreta visuella symboler, som tex armslanga
tréfigurer av grinande djurandar, placerade i klippskrevor,
grenklykor och stenkummel.

Till exempel den stora flocken Shesh-Nilak av svart-
snOstruparnas stam i Klomellien har sitt vinterlager pa
sluttningarna norr om hégpassen i Melasherbergen dit dlg
och vattensvin sdker sig undan de frusna och &versvam-
made laglanden kring Kaltersjon. Pa varen flyttar flocken
ner till sommarlagret vid deltat pa Baxarslatten, fiskar
djupmal och vattenorm och handlar med de klomelliska
bosattningarna langs floderna.

Flockarna &r mycket tétt sammanhallna utat, men for ett
otrénat 6ga kan livet inom vargmansflocken verka som ett
virrvarr av morranden, tjuvnyp, korsparning, barnslig lek
och plétsliga slagsmal som tar slut lika fort som de satt
igang. Allt ar dock organiserat i ett strikt rangsystem, och
varje vargman vet exakt sin egen plats. | vargflocken &r
attityden viktig och man kommer langt med endast ett
dominant ledarbeteende. Kan man dock inte backa upp
sitt beteende med vunnen respekt fran kloka beslut eller
radiga dad, ar det bast att man har bade styrka och vassa
klor. Det hér till att lagre staende flockmedlemmar skall
utmana ledarhanarna och ~honorna emellanat nér tillfalle
ges. Utmaningarna avgdrs genom plotsliga och abrupta
anfall dér man forséker fa den andra pa rygg. Vapen far
inte anvandas och trots att det ofta ser vadligt ut ar det
sallan som nagondera parten adrar sig allvarligare skador.
Det vanligaste ar tom att parterna aldrig ens ryker ihop
utan endast vasnas, visar tander, gor skenutfall och mor-
rar, och ofta behdver en respekterad ledarhane inte gora
mer an det for att avskrécka sina utmanare. Den som ger
sig och visar tecken pa underkastelse slanger sig pa rygg
med blottad strupe. Det &r strangt férbjudet att attack-
era sadana som redan lagt sig. Hanar och honor har egna
rangsystem och utmanar inte varandra. Honorna ryker my-
cket séllan ihop rent fysiskt. Rangférhallandena etableras
ganska snabbt och ledare atlyds utan knot. Minsta tank-
bara spricka i fortroendet testas genast med en utmaning
och darefter &r rangordningen som gjuten igen. Genom
utmaningarna garanteras det att ledarna alltid ar de mest
lampade, vilket ar ett maste i det harda vildmarkslivet.



Individer av mycket lag rang kan i tider av matbrist, eller
pga brott férvisas fran flocken. Dylika sk lagpélsar forsok-
er oftast grunda egna revir och flockar, eller stréva till att
upptas av andra flockar.

Rovpack

Flocken ar indelad i mindre grupper om 5-10 vargman,
sk rovpack. Rovpacken fardas ofantliga strackor i jakt pa
villebrdd och patrullerar de vidstrakta revirgranserna. De
ar ofta borta fran lagret flera veckor i stréck. Sjalva lagret
bevakas alltid av minst ett slagkraftigt rovpack, ofta drot-
tens nérmaste krigare. En ledarhane eller -hona fér befél
Over varje pack. Jagarpacken ror sig enligt tillgangen pa
bytesdjur och faller ofta sina villebrad langt langt borta
fran lagret. Allt som bara gar tas till vara av rovet; ben,
skinn och senor. Kéttet torkas eller rokes for att klara trans-
porten tillbaka till lagret. Stérre byten som félls grévs ner
i sk benhalor och plockas upp pa vagen hem eller senare
nar flocken ror sig dver omradet pa vag till nasta lager.
Benhalorna ar skickligt konstruerade gémmor dar fladda
och urtagna bytesdjur fylls med gnavért, snérs ihop och
técks in, garna i tjalmark eller surmyrar. Pa sa satt hittar inte
asatare bytet och kottet haller sig bra (fast vargmén inte
ar sarskilt nogrédknade pa den fronten). Rovpacken samlar
ocksa en del bér och rotter for matsmaéltning, ritualer och
medicin.

Drott

Flocken leds av en drott - oftast en mycket respekterad
(och inte sallan fruktad) hane eller hona. Drotten haller till
i lagret tillsammans med de flesta schamaner och ylerskor,
ungar och draktiga honor. Drotten brukar i regel inte ut-
manas, om det inte ar uppenbart att den ar sjuklig eller
klart férsvagad av alder. Vanligtvis utses en ny drott nar
den gamla avlider eller tréder at sidan. Den nya drotten
koras efter omfattande utmaningar dar hela flocken sjuder
av spanningar och slagsmal. Dessa "bitarrad” kan ibland
vara i flera veckor innan nagon etablerat tillrackligt med
respekt for att kunna férklara sig sjalv drott.

Stam

Flockarna tillhér ofta &ven en stam. Dessa stammar bestar
ofta av tva till fyra flockar, men gemenskapen inom stamen
ar vanligtvis ndrmast obefintlig, och vargménnens syn pa
andra flockar &r oftast lika fientlig vare sig de hor till samma
stam eller inte. Undantagen ar dock omraden dar pressen
fran yttre faror ar pataglig eller dar flocktatheten &r stor
och blodiga revirstrider vardagsmat. Stamtillhérigheten
harror sig fran avldgsna slaktband och vargmannen inom
en stam har ofta liknande seder eller ndgon utseendemas-
sig likhet.

Jakten

Vargman jagar i stort satt allt som ror sig, fran rattor och
grodor till ullhariga uroxar och stora rovdjur. Man har dven
sett vargman pa kanoter och flottar jaga haj och spacksal
i flodmynningar och grunda kustvatten. Det vanligaste ja-
ktsattet ar att smyga upp pa bytet och falla det i en snabb
spurt med tander och kniv. P& langre avstand anvands
bage och spjut. Jorduashurisk mammut falls ofta genom
att flera jagare rusar ikapp den vilt skenande mammuten
och klattrar upp pa dens rygg. Dér biter de sig sedan fast
och bringar ner besten pa knd med yxor och strypkattin-
gar. Mammutjdgarna &r kraftiga rumphuggare och nack-
bitare, hégt ansedda inom flocken, men dessvarre och
ofta ganska kortlivade.

Ett annat vanligt jaktsatt ar att driva bytesdjur 6ver klip-
por och stup, eller att jaga ner dem i sankmarker. Till jakten
anvands ocksa fallor av olika slag; palférsedda fallgropar,
snaror, krossande stockar, natpasar osv.

Nagra flockar ur Frostvittrarnas stam vid Mefamirs sédra
ljunghedar har specialiserat sig pa jakt av lindorm. Jakten
ar bade svar och kostsam, och det blir sallan mer &n en
falld orm per ar (om ens det), men nygarvade ormhudar
och framférallt upphittade &msskinn ger saddana han-
delsvinster att flockarna har blivit valdigt infytelserika och
maktiga. De har dvergett sina ben- och tréavapen, och
rustar sig med pilspetsar av argaldiskt stal, yxor av hardat
spadjarn och lader av imperiskt snitt. Det unika skinnet
saljs i valdiga balar som rullas ut pa marknaderna i Mirel
och norra Jorpagna. Drotten f6r den stérsta flocken, ledar-
honan Naga-Unnunaar, har tom nagra manskliga mystiker
och skriftkunniga som radgivare i sin sold. De har slutit
félje med henne sjalvmant, férutom en dalkisk alkemist
som sitter fastkedjad vid urinpalen. Naga-Unnunaars
flock &r bade respekterad och fruktad, och det ryktas om
haxkonster och svart magi under stjarnklara natter da drot-
thonan driver de lekande drakormarna ur bottenslammet
pa Mefamirs sjdar.




Lagret

Vargmannalagret ar hem fér flockens vélpingar, schamaner,
draktiga matmddrar och efterlépska unghonor. Drottens
krigare och nagra jagarpack haller ocksa till i nérheten.

Kérnan i ett typiskt centralerebskt lager utgors av en tat
klunga av hjortskinnstalt. | mitten av lagret reser sig drot-
tens spackimpregnerade langtalt. En grov port av knotiga
tradstammar markerar ingangen pa ena langsidan och
inne i det rymliga taltet pyr torveldar pa golvet och det
stinker av vat pals, margrok och blodmalade djurkranier.
Férutom drotten bor har ockséd schamaner, benlésare och
ylerskor i drottens nadd och i skumrasket langs langsidorna
sitter respekterade gamlingar med tandl6sa kaftar och tom
blick och spinner filtvav av Ianga pélshar. Drottens eget kri-
garpack haller ocksa till har. Utanfor drottaltet star en gést-
pale som besdkare far “markera” varpa krigarna snusar pa
palen och avgdr om man tillats stiga in i drottens talt. Blir
man godkand férs man fram till drotten och presenteras
pa sedvanligt vargmannavis, tex "Nakenpélsad hanman-
ska, stinker av hastmjall, rédsla och underlagsenhet”

Ett viktigt inslag i lagret & de sk stolphusen; flera
manslangder héga palar som sticker upp over taltnockar-
na med sma taktéckta plattformar éverst. De fungerar dels
som matférrad fér dverskottsproviant (vargmannen lever
fran tass till mun och férutom rovhalorna ar det séllan det
finns behov fér lagring av byten) och dels som hem at de
viktigaste och maktigaste djurandarna. Fran stolphusen

hénger darfér benbitar och kranier fran drakormar, rotvél-
tarsvin, bergslejon, grottbjérnar mm. Ofta bildar stol-
phusen en ring runt det sk rovbalet; en liten upphdjning i
marken pa vilken rovet Idggs infor maltiden. Har ater hela
flocken samtidigt, men i strikt ordning enligt rang, och sa
att de hogrestaende flockmedlemmarna i lugn och ro tar
for sig innan de underordnade slapps fram. Om flera jag-

arpack ar pa plats samtidigt brukar det ofta uppsta utman-
ingar vid rovet, da rangordningen mellan de olika packl-
edarna kan vara oklar efter manader av sérvaro. Vanligtvis
gar det dock lugnt till.

| utkanten av télten, ofta vid en fors, ett myrglo eller
annan farskvattenkalla garvar vargménnen hudar, snider
benvapen, flatar vidjor mm. Vargmannen tar till vara allt
anvandbart av sina byten, och omradet ar ofta fullt av
brate, torkstallningar, timmer och kringsvansande valp-
ingar. Ofta finns ocksa loppgnagerskans télt har. Loppg-
nagerskan skoter tvagning, blodlatning och avmaskning,
och hon rensar péls och plockar fastingar. | synnerhet unga
vargman skyr henne som pesten.

Vargmanslagret har inget skydd runt sig utan ligger op-
pet mot omgivningen. Vargmannen féredrar att mdta sina
fiender pa dppen mark och férlitar sig istallet pa fallor och
patrullerande spaningspack. Vargmannen ogillar over-
lag férsvarsstrid, och fordrar hellre att i god tid upptacka
fienden och nedgdra den i snabba och samlade attacker.
De fungerar utmérkt i grupp under packledarens befal och
i sitt eget revir kan vargmannen vara i det narmaste os-
lagbara, saval mot motstandare av numerart dverlage som
metallrustade och beridna trupper.

Tro

Var hdlsad hégt vérdade Fader.

Jag hoppas detta brev nar Dig i fryntlighet och vid god
vigér. Jag har glddjande nyheter att fértélja fran de fjar-
ran vildlanden. Mina sdkningar efter det vargfolk som
Du omtalat férde mig till det nordliga Torsborg, dar
det sades att mansbestarna ibland pldgade féra trad.
Dessvérre var arstiden fel och passen vid Dyrntagg hade
redan snéatigen nér jag anlande. Vargmannen hade sokt
sig till revir djupare in i skogarna och hade inte synats till
i staden sedan Rétméanad. Lyckan stod mig dock bi och
pa en sotrékig taverna bland brateshusen utanfér stads-
vallen hittade jag en vargman som &vergett vildmarken
fér lockelserna av billig sprit och rusande tobak. Han
var tanig och lam, pélsen var tovig och 6gonen dimgra
av blindhet och rékelse. Nér jag klev in i hans solkiga
alkov vadrade han i luften och blottade gulnade hug-
gténder i en hisnande grimas. Han var avig och aggfull,
darrhdnt och rusig av vattenpipans tobak, och kérde
bort mig med de mest harresande ogudaktigheter och
spe. Jag var dock entrégen, och mot kvéllen, nér varden
latit pafylla piporna i salen, visade den raggiga gamlin-
gen tecken pa att Sppna sig. Jag bad honom berétta
om vargmannens tro och dyrkan. “Mitt namn &r Korp”
bérjade han, pa god jori, men med hes och sprucken
stdmma. “En gang tillhérde jag Aggyras flock, min péls
var svart som natten, det fanns syn i mina 6gon och kraft
i min tass”. Han hade varit schaman i sin flock och hans
beréttelser vittnade om seder av bottenlést barbari och
harresande primitivitet.

Vargménnen haller sig med ett panteon av hedniska
andevésen, de flesta knutna till ndgot djur. De idkar f6ga
dyrkan eller héngivelse, och de saknar bade tempel
och finess - istéllet &r andetron invédvd i samhéllet och
den harda vardagen. Korp menade att de flesta flockar
i trakten haller ett vdsen kallat Hlaen, eller Grafadern,
som ett av de stérsta. Grafadern ger vargménnen de-
ras jaktsinne och styrka, och han representerar mod och



hunger, rovdrift, och ond, brad déd. Det &r han som
uppftyller vargménnen nér adrenalinet forsar av jaktens
rus och endast rovet héller Gréfaderns laga brinnande i
hans folk. Hans hunger &r outsinlig och han strévar hela
tiden efter dominans. Han avbildas som en véldig varg-
man och ses som en medlem i flocken. Han ar urhanen,
askan ar hans symbol och elden hans oberédkneliga
sinne.

En annan central gestalt i vargménnens oheliga sam-
melsurium &r Gr'kha, eller Gréamodern, den gamla honan.
Hon star fér stabilitet, kontinuum, och skéter om I6ptid-
er, dréktighet och fédelse. Hon omhuldar bergttandet
och skapandet, och fullmanen &r hennes gava at varg-
ménnen. Jag férvanades éver de mjuka och civiliserade
varden hon representerar, och jag lockas tro att det kan
réra sig om en avbild av alvernas Tevatenu. Nér jag fra-
gade huruvida alverna plagar féra mission bland djur-
folken, fick jag dock endast fnysningar till svar.

Korp fortsatte att rdkna upp djurandar, men mitt
minne méktar inte hdgkomma dem alla. Det var Mumak
- den stora bjoérnen, Aguta - den stora vargen, Too-tega
- den stora hinden, samt manga fler. Vargmé&nnen kom-
mer i kontakt med dessa djurvésen framst under jakten,
da fasansfulla blodsriter utférs och bytesdjurets dnnu
bultande hjarta fértérs av jdgaren, sa att denne dérig-
enom erhaller goda egenskaper fran det drépta ville-
bradet. (Har tvingades jag ursdkta mig och hdmta andan
i den bitande nordanvinden utanfér tavernan) Under
dessa ritualer av avgrundsdjup brutalism, aterbdrdas
det féllda djurets sjal till den stora djuranden i fraga, och
denne blidkas och later bli att f6rfélja vargméannen med
férbannelser och dalig jaktlycka. Den fruktade varelsen
Gnaal (Han som gar utan ande) kan hemséka de flockar
som inte respekterar djurandarna och jaktseremonierna.
(Mahdnda &r denne Gnaal en referens till de gastar och
odéda som sdgs hemsdka 6debygderna i norr?)

Ménga vargméan samlar ocksa pé sig artefakter och
amuletter fran sarsklit betydelsefulla byten som de fallt.
Dessa anses ge béraren ytterligare kraft fran de stora
djurandarna. Korp visade upp en grottbjérnskdke som
héngde runt hans hals och menade att den skénker
honom bjérnens styrka och mod. Han visade ocksa upp
en monstruds tand fran en best som han kallade Oogrok
och kanackade sig menande i tinningen. Jag férsékte
fraga honom om vargménnen hért talas om den sanna
guden och ménskornas tro, men han avbrét mig och
viftade irriterat med pipslangen i luften. "PélslGsingar
och skabbskinn har ingenting att ge oss som férutom
jérnets skarpa och tobakens sétma” Utan tvekan var han
endast bekant med narguriskt slédder och den manskli-
ga kulturens avigsida. Nér jag beréattade att jag dmnade
uppséka hans folk fér att med Etins ord sprida ljuset och
den rétta tron, fick han ett héaftigt anfall av vasande ljud
och kramper, och nér han lugnat sig hade han térar i
&gonen, sdkerligen av rérdhet Sver mitt fromma vérv.
Under fortsatta kraxanden berdttade han om en flock
vargmén som till sin laggning &r valkomnande och Spp-
na fér nya intryck, och vars vinterlager ligger vid Kragmas
torvsdnka, inte alltfér langt hérifran! Jag tackade f6r mig
och hastade ivdg, men betalade &nnu en péafyllning till
vargmannens pipa. | morgon bar det av mot vildmarken
och de hedniska mansbestarna. Jag kdnner mig yr av
iver (eller kanske &r det &nnu vattenpipans kvalmiga an-

gor) ty mitt predikande skall sprida ljus bland oceaner
av vrangtro och okunskap. De fértappade odjuren kom-
mer att glddjas och deras mérker skingras! Detta &r min-
sann trots allt ingen neslig botgérning, utan ett drofyllt
uppdrag i Etin, den sanna gudens drende!

Hélsa och klarsinne &nskas av Eder Porfyrius Rét-
tréadig”

— Brev till trosfader Uruman X i Entika

Trosfadern i Entika hérde aldrig mera av sin predikant, men
senare pa aret stotte kolmilare i skogarna utanfér Torshem
pa det illa tilltygade liket av en man i elegant préastkapa
och dyrbara stévlar. Man antog att det rorde sig om annu
ett offer fér de beryktat fientliga och vildsinta vargmannen
fran Kragmas torvsanka.

Seder och bruk

Vilddjurets blod rinner i vargmannens adror och i deras
vanor och beteende ligger alltid uraldriga instinkter vid
ytan och ruvar. Vissa ledarhanar som drivits av alltfér stor
makthunger och rovtérst kan drabbas av det sk Grafad-
erns ursinne — ett vansinne av blodlust och djurisk angest.
Vargménnen menar att det ar Grafaderns bedragliga hun-
ger som svammar Over och den drabbade ger sig besin-
ningslost pa kullbroder, honor och valpingar. Vansinnet ar
dvergdende, men resulterar alltid i social utfrysning och
ras i rangerna. Enligt myten drabbades Grafadern sjélv av
vansinnet och férlorade Gramodern - sin kullhona fér all
framtid. Vid fullmane jagar han efter henne &ver himlav-
alvet och vargmannen samlas till ceremonier av unisont
ylande av sorg och melankoliskt gnyende till minnet av
sin egen modersfamn. Stjdrnorna &r Gramoderns spar nar
hon ldmnade Grafadern for all framtid.

Vargmannen skyr elden och handskas alltid ytterst for-
siktigt med den. Ofta ar det endast flockens shamaner
som skoter om elden i ldgret. Under flockens langa van-
dringar haller shamanerna elden levande i pyrande tor-
viyllda kranium av nadgot unikt och maktigt byte, kanske
ett grottlejon eller en isjatte. | vissa flockar ats endast ratt
kott, medan andra flockar har évergatt till att tillreda kot-
tet genom torkning, rokning och stekning. | dessa flockar
ar férhallandet till elden mindre mystifierat, men ofta halls
eldarna anda i nergravda glodbaddar som ryker har och
dar i lagret genom sten- och mosstacken. Vargméannens
langraggiga pals ar ocksa lattantandlig och en delorsak till
forsiktigheten. Dartill tal vargmannen kyla val och forlitar
sig ocksa mer till andra sinnen an synen varfor behovet av
eld ar ganska litet. Vargmannen anvander sig i regel inte
av husdjur utan ser sadant som ett tecken pa svaghet och
att man inte klarar sig sjalv. De avger en svag rovdjurslukt
som kansliga djur kan upptécka. Hastar kan bli oroliga i
deras narvaro, gnagga och stegra sig och hundar kan bor-
ja skalla.

Sprak

Vargmannen sprak kallas Kadrash, for ett otrénat éra ett
hopkok av grovhuggna och gutturala strupljud. | spraket
ingar en hel del morrningar, gnyenden och glafsningar,
men manskor kan lara sig att behéarska det, dven om det
ar mycket svart. Vargman kan ocksa lara sig andra sprak




fast vissa konsonanter som v, f och t kan erbjuda prob-
lem for vargmannens kakparti. Kadrash har utvecklats i
ett flertal olika dialekter mellan stammar och flockar, men
mestadels &r de relativt begripliga for varandra. Spraket
saknar helt skrift, s& berattarkunskap och memorerande
av seder ar en viktig del av flocksamhéllet. Detta skéts av
flockens shamaner, benlasare och ylerskor. Shamanerna
utses ofta redan fran fédseln till sin uppgift. Vargmannen
kallar sig sjalva for moggru, vilket betyder "gra” pa ka-
drash. Dérigenom anses individer med avvikande péalsfarg
(tex svart eller vit) vara begavade med speciella och mys-
tiska egenskaper och blir vanligtvis utsedda till shamaner.
Markliga handelser och incidenter under barndomen kan
ocksa leda till shamanstatus. De utvalda utbildas av flock-
ens aldre shamaner, ser till att jakt och ritualer gjors pa ratt
satt, samlar rotter och bar till medicin och ceremonier, och
uppratthaller god kontakt med andarna.

Korrekt flockbeteende

En besdkare i ett vargmannaldger behandlas enligt hur
han upptrader. Vargman gor inte skilnad pa manskornas
sociala klasser utan baserar sitt forhallande till gasten pa
dennes skrevlukt och beteende. (Skrevsnusande sker dock
oftast endast vargmén emellan da de flesta kénner till att
palslosingar ser snett pa dylika seder) En underlagsen
individ undviker 6gonkontakt med ranghdgre och visar
aldrig tdnderna. Vargman som &ar ovana vid méanskor kan
uppfatta skratt och leenden som ytterst hotfulla. En varg-
man som vill visa sig dominant och inflytelserik reser ragg
och lyfter éron och svans. Jdmnbérdiga bemdts med ett
|&tt morrande. Artighet férstar man sig inte pa utan rang-
hogres rattigheter ar sjalvklara, d&ven mot framlingar. Upp-
skattning och tillgivenhet visas genom att vifta pa svan-
sen och lagga handerna pa den andres axlar under glatt
ylande och skutt.

Vargman och andra kulturer

Vargmannaflockarnas kontakter till andra kulturer &r oftast
begrénsad till ytterst sporadisk handel eller direkt fient-
lighet. Vargmannens frémsta handelsvaror ar skinn, pél-
sar och benverktyg. Oftast byter de till sig jarn i form av
vapen och enstaka verktyg. Vargmannaflockarna idkar en-
dast byteshandel och har svart att se vardet i mynt och
annat krimskrams. Deras forhallande till dvriga intelligenta
varelser varierar véldigt mellan olika flockar — pa Lirslat-
ten finns det tex flockar av vildsint rédégda och sotstrim-
miga vargman som jagar saval manskor och alver som an-
dra vargmén till féda nér tillfalle ges. Tvabeningar &r dock
svara byten, sa en mera civiliserad instéllning mot andra
kulturer ar vanlig, aven om vargmannen till sin laggning ar
misstdnksamma och garna haller sig for sig sjalva.

Vargmannen ser inte sig sjalva som sarskilt nara stdende
till vargen, de ser den endast som ett djur i mangden; en
besvarlig konkurrent och ett potentiellt byte. | vargman-
nens mytologi framstalls dock den stora varganden ofta
som sarskilt klipsk och listig.

I manskokulturer &r det inte alltfér ovanligt att patraffa
grupper eller individer av vargman som antingen gett upp
flocklivet helt eller grundat mindre flocksamhallen under
mansklig regi. Ensamma individer kan vara lagpalsar som
gett upp hoppet om en ny flock, eller tex ledarhanar som
drabbats av Grafaderns ursinne och férvisats i skam. Det

kan ocksa réra sig om vargman som fangats av slavhand-
lare eller helt enkelt bara lockats av lattilganglig féda och
rusdrycker. Vargméan i manskokulturer éverger séllan helt
sina vanor, de &r ofta misstroende mot folk som inte up-
pvisar tydliga ledarmaner, de ar sjalvstandiga, vaksamma
och bistra, och tenderar att agera hotfullt for att pavisa sin
stallning. Kan ndgon vinna deras fértroende (gérna genom
ett orubbligt och lugnt ledarbeteende, eller genom att fa
dem pa rygg i envig) &r de dock ytterst lojala och trofasta.
De har ingen forstaelse fér ridderlighet och barmhértighet
mot icke-flockmedlemmar utan ser dylikt som |6jevack-
ande och tecken pa svaghet. En fiende skall nedgéras fort
och effektivt, och att 6da energi pa utomstaende skulle i
vildmarken innebara att satta bade sig sjélv och flocken i
risk. Samtidigt &r feghet, och svek mot sin flock eller sina
nara helt fraimmande f6r deras sinnelag. Givetvis finns det
ocksa vargméan som helt har glémt bort eller 6vergivit sin
forna kultur och totalt anammat manskornas. Detta kan
gélla ovanligt 6ppensinnade individer eller tex sadana
som fétts i ménskosamhéllen. Vanligtvis sitter dock delar
av flockebeteendet envist kvar, och det kan vara svart att
anpassa sina instinkter till andra miljcer.

Vargman i manskors tjanst

Vissa manskor anlitar vargmannapack som hird, spanings-
patruller eller jagare. Det kan dock vara svart fér manniskor
att begripa vargmannens véarderingar dér flocken alltid
star forst framom titlar, kungar och férordningar. | krig och
stridigheter fungerar vargmannen bra sa lange ledaren
har deras fulla fértroende. Oftast &r vargmannatrupperna
darfor ratt sjalvstandiga enheter med egna ledarhanar och
—honor. Vargménnen ar utmarkta spejare och léampar sig
val f6r aggressiv krigsféring i besvarlig terrdng. Forskan-
sade bakom murar &r de till liten nytta och i formationer pa
stora och dppna slagfalt blir deras aggressiva rovdrift och
sjalvstandighet snabbt deras egen grav.

Trakorerna anvander framgangsrikt vargmannatrupper
fran det trinsmyriska Wulferveden, bl.a. de sk snapphanar-
na pa Marjura, och det klomelliska legoférbandet Randrim
ar vida kant for sina insatser i klomellerkrigen. De anses
ha intagit tre stdder pa egen hand fér Mercanas rakning.
Ledarhanen Tukkutok den Vanstallde nedgjorde ensam
8 dalkiska riddare utanfér Addiaskas portar och at deras
hjartan oberdrd av pilregnet fran bagskyttarna pa stads-
muren. Nar staden val var intagen och de resterande dalk-
iska riddarna kapitulerade blev han sa besviken Gver detta
vekliga beteende att han skar upp sin buk fér att slanga
bort den vardelosa maltiden. Mirakuldst nog sa overlende
Tukkutok och leder fortfarande Randrim, fast deras nuvar-
ande uppdragsgivare ar okand.

Aventyrsuppslag

Nedan presenteras tre korta &ventyrsfron med anknytning
till vargmén. De kan utvecklas efter smak och tycke eller
bara fungera som exempel pa vargmaén i olika situationer.

Vargavinter

Midvinter, eller senhdst med annalkande snd och kyla. Rp
anlander till en by som attackerats av vargman. Byns vin-
terférrad har bestulits och man véntar pa fler attacker av
de hungriga vildarna. Rp anlitas att fa slut pa réderna och
ta tillbaka de livsviktiga férraden. | omradet finns dock tva



flockar (Akitlas flock och Regntungorna) och man vet inte
vilken som &r ansvarig for illddden. Under natten anfaller
vargménnen (Akitlas flock) igen, och boskap och kritter
stjals. Kanske lyckas man fanga en vargman som férséker
utge sig att vara en regntunga. Rp far luska ut vilken flock
som &r skyldig och smyga och spara sig fram till Akitlaflock-
ens lager. Pa vagen kan de konfronteras med skugglépare
(=speciellt tysta spaningspack) fran bada stammar, smyga
i regntungornas lager och raka ut fér vargmannens vild-
marksféllor. Det framgar strax att regntungorna planerar en
blodig straffexpedition till fiendeflocken fér att hamnas fér
stold och rader. | Akitlas lager rader kaos. Den gamla drot-
ten har dott och ett utdraget bitarrdd pagar. Rp traffar den
gamla schamanen Unalak (kadrash fér “vastanvind med
lukt av snd och nyfédd élgkalv”) som berattar att sjélvaste
Gnaal hemséker flocken och sprider skréck och fértvivlan.
Nagra adrenalinstinna ledarhanar har i desperation pa
eget bevag beslutat stjala fornédenheter fran grannflock-
en och i manskobyn for att kunna blidka den onda anden.
| sjalva verket ar det en dodsriddare som vargmannen up-
pvackt da de plundrat ett gravkummel i narheten. Enda
sttet att fa dodsriddaren att sluta trakassera flocken &r att
aterborda de uréldriga vapen och smycken som vargman-
nen plundrat fran graven och som de olika ledarna nu bar.
Samtidigt ndrmar sig regntungornas krigare, och spaning-
spack rapporterar att byborna fatt hjélp av landsherren
och rustat en utrotningstrupp som marscherar mot lagret.
Flockens enda hopp ér att lyckas utse en ny drott innan
det brakar loss fran tva fronter, och det blir Rp:s uppgift
att tillsmmans med Unalak férséka reda upp i virrvarret av
intriger, rangstrider och maktkamper.

Markherrens goédsvin

Rp anlitas av en markherre vars dyrbara godsvin rivits up-
prepade ganger och det har hittats stora vargspar i svin-
dyngan. Markherren har en trupp vargman i sin hird och
misstanker att de ar skyldiga. Vargméannen leds av Tva
Furor (bredkéftad drros med outhardlig andedrakt), upp-
trader hotfullt och &r mycket ovilliga att man rotar i deras
férahavanden. Sanningen ar dock den att markherrens
livmedikus drabbats av lykantropi och springer runt som
varulv under manklara natter. Han férsdker bota sig sjélv
och har i sin desperation stulit guldmynt av markherren,
kdpt exotiska orter av en efarisk kvacksalvare och brutit
sig in i templet och stulit tre stora bronsfat for rokelse och
renande eld. Vargméannens misstanksamma upptradande
beror pa att de i hemlighet anlitats av grannfursten som
planerar ett anfall mot markherrens borg. Bl.a. tréffar Tva
Furor furstens kurir bakom vallgraven pa natterna. Varg-
mannatruppens vindvadrare heter Silver, en nykommen
unghane fran en annan stam. Han &r inte inblandad i kup-
pen, ar lagst i rang, misstros och far stryk. Han kan vara till
hjalp fér Ro om de kan vinna hans fértroende och bryta
hans vargmannalojalitet mot den dominerande ledaren
som ogillarhonom. Grannfurstens aggressiva planer harsin
grund i det att markherren kidnappat hans radgiverska, en
nargurisk skogshéxa och sierska. Markherren hoppas kun-
na kldmma ur henne bevis pa ogudlig svartkonst, framféra
sina anklagelser for templet och sedan behandigt kunna
vélta fursten och éverta hans marker. Att vargménnen bytt
sida beror pa att de aldrig sett markherren som en ledare
och darfér s.g.s. helt saknar lojalitet gentemot honom.
Den listiga kuriren ar ocksa valsignad med en lismande

silvertunga och har i sin propaganda for vargmannen ef-
fektivt utnyttjat det faktum att fursten vrakte markherren ur
sadeln i en tornering fér en tid sedan. Sierskan har genom
mork magi och férbannelser besmittat livmedikusen (som
skoter forhéren) med lykantropi. Vargmannen smyger om-
kring i slottet for att lokalisera sierskans cell.

Gladiatorspelen i Griva

Rp anlitas av agaren till ett stort gladiatorstall; en laspande
och fetlagd erebosier med svettdrypande panna och arm-
halor. Hans frémsta gladiatorkdmpe, den legendariska
vargmannen Rékragg har férsvunnit. Rdkragg ar en enorm
best, obesegrad pa arenan med ett tungt halsband av

handlovsben fran ménskor — ett fran varje stor kdmpe som
han nedlagt. Rp far snoka runt pa gladiatorarenan (laby-
rintiska kéallarvalv, burar med exotiska bestar, dammiga ex-
ercisplaner och luxudsa gastloger mm) och kring i staden
medan de dras in i ett nystan av uppgorelser i Grivas undre
vérld. Agaren till stallet har hisnande skulder till ett stort
brottssyndikat. Syndikatet leds av ett av Rdkraggs forna
offer — en enarmad hansynsds kriminallord och fd gladia-
tor (Ogrub Manglaren). Ogrub har meddelat att dgarens
skuld avskrivs om han ser till att Rokragg biter sanden pa
gladiatorarenan. | kéllarvalven under arenan sitter aga-
rens senaste inkdp ordentligt fastkedjad i vdggen. Det
&r "Bérsarken fran Bazra” - ett ofantligt berg av knédliga
muskler, svettigt fett och tuggad fradga - resultatet av ett
passionerat mdte mellan en rese och en efarisk halvjatte.
Han skall mota Rokragg i en kamp som utbasunerats som
arhundradets fajt, det skall bli en storartad show och gul-
dmynten fran vadslagning och askadare skall stromma in.
Men &garen litar inte pa att nagon skall klara av att falla
Rokragg, sa han har kdpt sig en ersattande vargman av
slavhandlare fran Montagor. Vargmannen talar endast ka-
drash, ar aggressiv och vild i blicken. Han har férsetts med
ett halsband av grisben och férgats svart i nacken, och
skall méta doden som Rokragg pa arenan mot monstret
fran Bazra. Agaren har avtalat att silja den riktiga Rokragg
for svindlande summor &t de montagoriska slavhandlarna.
Pa sa satt vander han det otrevliga laget till mojligheter att
tjana storkovan upprepade ganger.



lom Rokraggs forsvinnande stélls dock allt pa anda.
Montagorerna pressar dgaren hart, de vill ha sin varde-
fulla slav, Ogrub vill se vargmannen déd och folket vill ha
sin utlovade fajt. Agaren vagar inte iscensatta fajten in-
nan Rokragg befinner sig i sékert forvar pa slavgalaren.
Rokragg har stuckit da han av sin hemliga alskarinna, en
av dgarens besldjade kurtisaner, fatt reda pa att nagon ar
ute efter hans liv, kanske dgaren. | stéllet for att invanta sin
motstandares drag vander han pa vargmannavis pa laget
och bevakar sin fiende for att sjélv kunna vara den som
attackerar. Han vaktar dver arenan och &garens féreha-
vanden och det &r inte omgjligt att han misstar rp for att
vara agarens hyrda assassinerare. Under sdkandet blir rp
ocksa forféljda av montagorerna som haller &garen under
uppsikt. Detsamma galler Ogrubs man som borjat ana ug-
glor i mossen. Runt gladiatorarenan ar det alltsa trangt av
kringsmygare som rp far konfronteras med.

Samtidigt planerar vargmannaslaven sin flykt. Man kan
skymta honom i méanskenet da han smyger kring den ins-
lutna arenagarden. Flykten skall ske genom att frigéra den
fradgande bérsarken och nagra sabeltandade bergslejon
och fly i tumultet. Vargmannaslaven kan vara ytterst effek-
tiv att anvanda om rp vill spara upp nagon, och i synnerhet
en annan vargman &r latt att hitta fér hans kénsliga nos.
Rékragg ar faordig, bister och relativt hansynslés men har
i dvrigt Overgett sitt flockbeteende till skilnad fran den
synnerligen vilda och djuriska slaven. Rokragg kan ténkas
alliera sig med rp om han far veta sanningen och tillsam-
mans utféra en rad mot antingen Ogrubs smuggelnaste
eller gladiatorarenan. Agaren kan ocksa ténkas hoja sina
beléningar betydligt om han kan fa skydd mot bla uppre-
tade montagorer. Ogrub har en spion i gladiatorstallet;
en tatuerad ormkémperska fran Morelwidyn med véssade
tdnder och stalforstarkta naglar.



